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Le projet propose de manipuler en temps réel et avec un retour multimodal des objets fragiles tels
Le défi scientifique est de proposer un modeéle basé
physique de la fracture d’objets virtuels 3D qui soit interactif et donc compatible avec le rendu a la
fois visuel et haptique. La démonstration permet a I'utilisateur d’interagir avec des assiettes en

gue les verres, les céramiques ou les os.

porcelaine a I'aide d’un bras a retour d’effort a 6 degrés de liberté.
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