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La démonstration proposée illustre l'utilisation de la réalité virtuelle pour l'analyse des
stratégies d'évitement de collision entre piétons. En effet, la réalité virtuelle est un outil
puissant qui permet de maximiser le controle expérimental tout en conservant une haute
validité écologique. De nombreux travaux effectués dans 1'équipe, dans des situations
standardisées, ont permis de valider la plateforme de réalité virtuelle pour I'étude des
interactions entre marcheurs. Grace a cette plate-forme, nous pouvons ainsi analyser des
facteurs tres spécifiques aux interactions entre marcheurs (Interactions avec des groupes,

perception du mouvement humain, influence du regard...)

Cette démonstration place 'utilisateur dans une ville peuplée par de nombreux marcheurs.
L’utilisateur pourra alors se déplacer en marchant dans I'environnement virtuel, et interagir

avec la foule.
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