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“Comment vivait-on a bord d’un navire marchand, au XVIlle siécle?”
C’est a cette question que tentent de répondre des historiens et des informaticiens.

Grace a une simulation en réalité virtuelle du Boullongne, fliite de la Compagnie des Indes
aujourd’hui disparue, il est possible de reconstituer des scenes de la vie a bord, d’explorer
le navire en immersion, et d’interagir avec différents éléments. Ce travail est le résultat
d’'une collaboration entre le Conservatoire Numérique du Patrimoine Archéologique de
I'Ouest du Centre de Recherche en Archéologie, Archéosciences et Histoire (CReAAH), le
projet Hybrid et la plateforme Immersia de I'Institut de Recherche en Informatique et
Systemes Aléatoires (IRISA), et le projet Asialog du Centre de Recherches Historiques de
I'Ouest (CERHIO).
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